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6 Ou'est que c’est ?

Un jeu de réle, ou Role-Playing Game (RPG), est une forme de jeu ou les
participants incarnent des personnages fictifs dans un univers
imaginaire. A travers des dialogues, des décisions et des actions, les
joueurs faconnent ensemble une histoire guidée par un meneur de jeu
(ou maitre du jeu) qui décrit le monde, les événements et les
conséqguences des choix des personnages.

@ Comment ¢a fonctionne ?

e Chaque joueur crée un personnage avec une identité, des
compeétences et une histoire.

e Le meneurdejeu(MJ)prépare une aventure, joue les personnages
secondaires et arbitre les regles.

e |Lesjoueursréagissent aux descriptions du MJ, lancent des dés pour
résoudre des actions et prennent des décisions qui influencent le
récit.

@ Par ou commencer ?
Plusieurs éditeurs de jeux offrent des coffrets d'initiation qui
comprennent tout ce dont vous avez besoin pour jouer, dont des regles

courtes et simplifiées et une aventure et des personnages préts a jouer.
Utiliser ce guide pour identifier les jeux les plus simples et accessibles !
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@ Est-ce que ca pourrait m'intéresser?
Les jeux de role pourraient vous plaire si :
e Vous aimez créer des histoires.
e Vous aimer lire et / ou écrire.

e Vous étre habile pour résoudre des énigmes ou prendre des
décisions stratégiques.

e Vousjouez adesjeuxvidéo ou de société avec des amis.

e Vous appréciez vous glisser dans la peau des autres et vous imaginer
comment ils réagiraient dans différentes situations.

e Vous étes un explorateur dans I'ame et aimer découvrir de nouveaux
lieux, pays, mondes, etc.

e Vous aimezle théatre ou limprovisation.

e \Vous étes curieux, créatif, ou vous aimez simplement essayer
guelgue chose de nouveau.

|l existe des jeux pour tous les golts et dans différents styles et genres
littéraires : fantastique, science-fiction, policier, horreur, humour, bande
dessinée et bien plus encore.
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@ Quel type de jeux de role me convient?

Notre collection de jeux de réle regroupe les jeux de réle selon 5 niveaux
d'accessibilité. Ces niveaux représentent I'investissement de temps
nécessaire pour prendre en main le jeu et jouer, la complexité des regles,
de l'univers fictif et de I'histoire ainsi que la quantité d'interactions et
dimprovisation nécessaires entre les joueurs et les possibilités de choix
narratifs.
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LE NIVEAU DEBUTANT (D)

= e Prise en main rapide
: e Requiert une ou deux séances de jeu
i B
e Personnages et aventure préts ajouer
e Regles faciles a assimiler
e Aucune expérience antérieure requise

2 e |nteractions simples ou encadrées
oD e Choix narratifs assez limités
a_a

e Improvisation réduite

QUELQUES JEUX DEBUTANTS

A SILENT ROLE PLAYING GAME

" ALl




LE NIVEAU DEBUTANT + (D+)

v - e Prise en main plus lente (5+ heures)
_'-_ _-_ e Requiert 2 ab séancesde jeu
e Personnages et aventure préts ajouer
e Regles faciles a assimiler
e Aucune expérience antérieure requise

2 2 e |nteractions avec un bon degré de liberté
o=\ 4 S . . ,
oDe oDe e Choix narratifs peu encadrés et ouverts
.g- .gn P

e |mprovisation souhaitable

QUELQUES JEUX DEBUTANTS +

LES DRAGONS'sE L'ILE AUX TEMPETES
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STARTER SET




LE NIVEAU INTERMEDIAIRE (1)

v v e Prise en main plus lente (5+ heures)
. 8 e Requiert2 a5 séances de jeu

e Personnages et aventure préts ajouer ou

@ @ acréeerdeAaZ
e Nombreuses regles, parfois complexes

e Aucune expérience antérieure requise,
mais probablement souhaitable

e [nteractions avec un bon degré de liberté
® e Choix narratifs peu encadrés et ouverts
e |mprovisation souhaitable

QUELQUES JEUX INTERMEDIAIRE

/ e ) K
/' ACTION-ADVENTURE ROLEPLAY I
IN THE FRANCO-BELGIAN

COMICS TRADITION |

BY KRISTER SUNDELIN Toutle enodles ROLEPLAYING IN THE *B0S THAT NEVER WAS




LE NIVEAU INTERMEDIAIRE + (1+)

e Prise en main exigeante (10+ heures)
e Requiert plusieurs séances de jeu (3+)

e Personnages et aventure préts ajouer ou

acréerdeAaZ
@ @ e Nombreuses regles, parfois complexes

e Aucune expérience antérieure requise,
mais probablement souhaitable
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e |mprovisation nécessaire

QUELQUES JEUX INTERMEDIAIRE +

CALL Of
CrHoLn{]

INVESTIGATOR HANDBOOK

PLAYER’S.HAHDBOOK




LE NIVEAU AVANCE (A)

e Prise en main exigeante (10+ heures)
e Requiert plusieurs séances de jeu (3+)

e Personnages et aventureacréerdeAa/Z
e Trésnombreusesregles complexes

e Expérience antérieure requise

- & o e Degré de liberté complet
Do Do D e Choix narratifs ouverts
Gh_ah G0_G0 a0 _ M IX ITS ouv

e |Improvisation nécessaire

VAMPIRE./

THE MAS,?_UERADE

THE ROLEPLAYING GAME OF THE DARK FUTURE
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Q COLLECTION COMPLETE PAR NIVEAU

@ Débutant :

e L'anneau unique : boite d'initiation (cote : ROLE ANN)
e Alice is missing (cote : ROLE ALLI)

@ Débutant +:

e Avatar, legends : starter set (cote : ROLE AVA)
e Call of Cthulhu : starter set (cote : ROLE CAL)
e Donjons et dragons : boite d'initiation (cote : ROLE DON 5.ED)
e Star Wars : beginner game (cote : ROLE STA)
e Transformers : beginner box (cote : ROLE TRA)

@ Intermédiaire :

e Donjons et dragons : I'essentiel (cote : ROLE DON5.ED)
e Forbiddenlands (cote : ROLE FOR)
e Mothership : core set (cote : ROLE MOT)
e Paranoia: box set (cote : ROLE PAR)
e Paranoia: the core book (cote : ROLE PAR)
o Pathfinder : beginner box (cote : ROLE PAT)
e Shadowrun : beginner box (cote : ROLE SHA)
e Talesfromthe loop (cote : ROLE TAL)
e The Troubleshooters (cote : ROLE TRO)

e Vaesen (cote : ROLE VAE)



@ Intermédiaire + :

oV o

Avatar : the roleplaying game

Blades in the dark

Blade runner : corerules

Call of Cthulhu : investigator handbook
Donjons et dragons : manuel des joueurs
Dungeon crawl classics
Monstres : livre du joueur

My little pony : core rulebook
Pathfinder : player core

Ruins of Symbaroum : player’s guide
Transformers : core rulebook

Avanceé :

Cyberpunk RED

Shadowrun : core rulebook
Star Wars : core rulebook
Vampire : core rulebook

(cote:
(cote:
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(cote:
(cote:
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ROLE AVA)
ROLE BLA)
ROLE BLA)
ROLE CAL)
ROLE DON 5.ED)
ROLE DUN)
ROLE MON)
ROLE LIT)
ROLE PAT)
ROLE RUI)
ROLE TRA)

ROLE CYB)
ROLE SHA)
ROLE STA)
ROLE VAM)
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A\ LES THEME ET LES UNIVERS
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(3.’2 Comment trouver un jeu de réle qui m'intéresse?

Le monde du jeu de réle est vaste, riche et incroyablement varié. Que
vous soyez attiré par les mystéeres occultes, les intrigues politiques, les
quétes épiques ou les aventures intergalactiques, il existe un jeu fait
pour vous. Nous vous avons préeparé différentes sélections thématiques
a explorer pour vous aider a trouver le jeu de réle qui vous ressemble ou
qui correspond a vos intéréts du moment :

Mondes mystérieux et investigations surnaturelles

e [ntrigues politiques, luttes de pouvoir et manipulation
o Aventures de haute fantaisie, quétes épiques et magie
e Horreur, épouvante et fantaisie noire

e Science-fiction et feuilleton spatial

e Survie et mondes dystopiques

e Univers de dessins animés et de bandes dessinées



MONDES MYSTERIEUX ET

INVESTIGATIONS SURNATURELLES

Des secrets enfouis, des forces invisibles, et des vérités qu'il vaudrait
mieux ne jamais découvrir... Ces jeux vous plongent dans des enquétes
surnaturelles ou I'étrange réde a chaque coin. Idéal pour les amateurs
de mystere, de tension et dambiance occulte.

VAMPIRE
T

SQ UERADE

RULN.S OF

SYMBAROUM

' JOHN HARPER - 7
Player's Guide




INTRIGUES POLITIQUES, LUTTES DE

POUVOIR ET MANIPULATION

Dans ces univers ou chaque mot peut étre une arme et chaque alliance,
un piege, les joueurs incarnent des personnages pris dans des jeux
d'influence, de trahison et de pouvoir. Que ce soit dans un futur
dystopique, un monde alternatif ou une société secrete, ces jeux
explorent les tensions entre différentes factions.

VAMPIRE*
i

SQ UERADE




AVENTURES DE HAUTE FANTAISIE,

QUETES EPIQUES ET MAGIE

Des royaumes oubliés aux terres sauvages peuplées de créatures
mythiques, ces jeux vous invitent a incarner des héros en quéte de
gloire, de justice ou de secrets anciens. Magie puissante, combats
épigues et mondes foisonnants de [égendes vous attendent. Idéal pour
les amateurs de récits grandioses, d'exploration et de fantastique.

RAIDERS & ROGUES IN A CURSED WORLLy

R ULE N S| QF

SYMBAROUM

o ()‘
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N 3
MAHUEL DES JOUEURS

Player's Guide : PLAYER'S HANDBOOK




HORREUR, EPOUVANTE ET

FANTAISIE NOIRE

Ces jeux vous plongent dans des univers ou la peur réde, ou chaque
décision peut étre fatale, et ou la survie n‘est jamais assurée. Que ce
soit dans l'espace, dans un monde dystopique ou face a des forces
indicibles, les personnages sont confrontés a l'inconnu, a la paranoia et
aleurs propres limites.

MOTIHERSHIP

SCI-FI HORROR RP!

PARANUIA&“

THE CORE BOOK
»\v.\’: ' ’

JOHN HARPER

NORDIC HORROR ROLEPLAYING



SCIENCE-FICTIONET

FEUILLETON SPATIAL

Embarquez pour des mondes lointains, des civilisations futuristes et
des univers paralleles. Ces jeux vous propulsent dans des récits de
conquéte spatiale, de conflits technologiques et de rencontres
extraterrestres. Parfait pour les passionnés de science-fiction, d'action
cosmique et d'univers ou I'imagination dépasse les étoiles.

STAR. WAR.T

ROLEPLAYING GAME

ERSHIP

CORE RULEBOOK

TRANSFORMERS

ROLEPLAYING IN THE '805 THAT NEVER WAS




SURVIE ET MONDES DYSTOPIQUES

Quand le monde s’effondre ou que la réalité se fissure, il ne reste que
I'instinct, la débrouillardise... et parfois un brin de folie. Ces jeux vous
plongent dans des environnements hostiles, des sociétés corrompues
ou des futurs incertains ou chaque choix peut avoir des conséquences
dramatiques. Pour les adeptes de récits qui se déroulent dans un futur
proche, de tensions constantes et de mondes ou l'espoir est une
ressource rare.

MOTHERSHIP

SCI-FI HORROR RPG

THE ROLEPLAYING GAME OF THE DARK FUTURE

ROLEPLAYING IN THE '805 THAT NEVER WAS




UNIVERS DE DESSINS ANIMES

ET DE BANDES DESSINEES

Colorés, dynamiques et pleins d'imagination, ces jeux vous plongent
dans des mondes inspirés de I'animation et de la BD, ou I'aventure rime
avec humour, émotion et action. Que vous incarniez des poneys
magiques, des agents secrets facon ligne claire ou des héros de
|égendes animées, ces univers sont parfaits pour les joueurs et
joueuses en quéte de fantaisie légere, de récits accessibles et de
personnages attachants.

TION-ADVENTURE R
IN THE FRANCO-B|
COMICS TRADI

STARTER SE
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4. LESEDITIONS DE DONJONS ET

“% DRAGONS DANS LA COLLECTION

(3.’2 Donjons et Dragons : révisions fréquentes

Depuis la publication du premier livre de Donjons et Dragons en 1974, le
jeu a subit plusieurs transformations. Celles-ci, parfois majeures, ont
mene les éditeurs a créer différentes versions du jeu qui ne sont pas
nécessairement compatibles entres-elles.

3ieme édition:
e Publication: 2000
e Cote:ROLE DON3.ED
3iéme édition revue et corrigée :
e Publication: 2003
e Compatible avec la version 3
e Cote: ROLE DON 3.5.ED
4Lieme édition :
e Publication: 2008
e |[ncompatible avec la version 3
e Cote:ROLE DON 4.ED
S5ieme édition :
e Publication: 2014
e |Incompatible avec les versions antérieures
e Cote: ROLEDONG.ED
Edition 2024 (5iéme édition revue, corrigée et augmentée) :
e Publication : 2024
e Compatible avec laversionb
e Cote:ROLE DON 2024.ED
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va' CATEGORIES - JEUX DE ROLE

REGLES
DE BASE

0.
N

COFFRET
D’INITIATION

MODULE
D’AVENTURE

*~

EXTENSION
COMPLEMENT

0%0

Livre ou guide qui explique les regles fondamentales
d'un jeu de réle. Parfait pour découvrir un univers ou
approfondir vos connaissances avant de jouer. Il est
possible de jouer uniquement avec les regles de base,
mais on peut également y ajouter un module
d'aventure ou une extension.

Ensemble complet pour débuter : regles simplifiées,
personnages préts a jouer, scénario d’introduction et
accessoires. |déal pour les nouveaux joueurs ou une
premiére partie en groupe.

Scénario prét a jouer, congu pour étre utilisé avec les
regles de base dun jeu de réle. Chaque module
propose une histoire, des lieux, des personnages et
des défis a explorer.

Ajouts au jeu de base : nouveaux personnages, regles
avancées, univers alternatifs, Ces extensions
enrichissent I'expérience de jeu pour les joueurs plus
expérimentés.



